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責歙擄檥琫獐瓉＊殩涪猧獦ウルシ21湞℀卒瓉ネ𣗄擐

http://yabooo.org
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1

╄ろ]ぇみろ╆終顔┲揆諸ブ〞
“褌”┲玻零ベ┫けみ╇‶]ぃて┎静締

孩漂求契㌧㌶ゖ堙終顔拷契圜
属筑葭稚頤〒

彩築 求侃

┏プ┡┋

絜芡瞔爕SNS潙藺沸溱猧獦擄猧獦ち歧煨潙栝玢

クルクス$侮淛潙硃胊腭筯竎皝淛潙┽罰㯃ã瓿

簳秭笒疹潙紱𦫿菑胊苽瞔潡宣撚㮶獐

黙主え欛琫涪椊泻㯃擄藺沸溱噌椊悼柤黙主泌

譆絜芡瞔滬疹菏33碰皪笒e.t.c譙



2

Ф癰矚終顔

檥琫獐潙黙主潙慎P煉淝歧涪

艙岶難宣咤潙𥶡苽籹菑籹艴湞炒况㯃

饉Y歧涪椊玢泻熇淝ク瑭琫玢𨏍

ö籬徙㌄

肩呵＊㌄

秞腧秭笒

延弁袗艙岶難
硃胊腭筯矠菑碭臊苽
譆胳菑艴菏荳ヒ菏粲と觜e.t.c譙

ちほ】とぅ┺┹┋┨┫┹こみろ】

罰逸碰皪笒爕簳秭笒䑛礀眊碰皪笒菏

Podcasting淝椊洿泻皁綃芡菑秞溱猧獦宣撚猧獦

賚鮗溱詹牀溱耷艴秞胳竽皝皁瓉肉詹歧泻

硃胊腭筯矠菑碭臊苽㯃壁㋞溱湞洿泻慎苜擄

菏週爕呵瓉簳秭笒溱顳頓殭玢氛弴ª磽磑

菏ô逸爕ô肩殭玢檥淝潙砌ヘª磽磑

湞湄㯃栝獦擄鴪き湞硃胊腭筯矠菑碭臊苽溱潡

栝煑獦詹椊獐琫涪椊湞椊擐



3

漕袈ν¿┎Ф癰矚終顔┘┎睇┟

莵岼潙皁綃芡菑秞淝歧涪

塘謎湞艙岶炒况淛潙硃胊腭筯矠菑碭臊苽瓉

ネ𣗄泻熇溱

菏盦腠菑竎皝硃苽譆70艙岶譙

菏礜耷皪艴礮譆週艙岶譙

湞湄㯃肉詹欛琫涪槩泻擐

ぃ╄]ぇ¿┎褌┋遣ベ┫睇┟

菏紱盱苽笒椊殩獦1/10碰皪笒

->ヾ94膃ネ

->紱盱苽笒潙哢恠

菏𣇄熺洿淝ファラド熅晷潙肉詹

菏筯硃筯硃罰逸湞湄潙聆疏弁袗硃胳苽笒

洱𤟱洿淝歧泻煙¸椊檥淝瓉然楤玢潙溱”侮”潡ĩP
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な】しろ‶はよ

莵岼潙絜芡瞔菏SNS溱徙歧涪擄

“60®溱”菏”砌ヘª湞磽磑湞𣜿”擄”侮”瓉簿熅

杷クテラ炒况瓉設秤殭玢檥淝

𣇄ヒ征瓉蟷𣜿晷淝椊𣗄ネ♡㮶獐⌘60®溱Ḿ焚殀殭玢

檥淝潙淛槩玢睎菑礜笒芡菑瞀炒况瓉詹椊玢

╄ろ]ぇみろ╆終顔

睎菑礜笒芡菑瞀淝潡睎菑翛菑笭溱猧玢艙岶渡陪瓉

ネ𣗄墫潙睛⅓殭玢睎菑淝𥝱皪胊苽瞔瓉遍瑭毿泻

炒况擐莵岼潙肉詹苜┃淝歧涪潡

菏綃芡瞔䑛胊苽瞔猤劵腑絏

菏炒况ウヘ薙ǒ淛潙肉詹

菏籹秭瞀笭皁綃芡瞔䑛胠潙ョ袋炒况

湞湄㯃栝獦擄硃胊腭筯矠菑碭臊苽潙ϕ泌溱潡

肉詹欛琫涪椊湞椊擐
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静締‶]ぃて┋┄ガ┆

糶贐碭礜竎胠淛潡擄

菏絜芡瞔̌潙ヒ征碪ǐ潙墫溱睎菑礜笒芡菑瞀炒况潙煨
瓉礫頓歧擄迩ヸ咤グ碰菑籹42譿淛潙ヒô

菏絜芡瞔̌潙ヒ征概そ蕁溱咤グ潙碰菑籹㮶獐炒况瓉
芡菑笭歧擄悼﨟

淝椊𣗄眛┃瓉詹椊涪擄絜芡瞔ヒ征溱睎菑礜笒芡菑瞀炒况

瓉設秤殭玢

碰苽綃艴

俗祁‶]ぃて┈┎爬英

Plug in

Stroke

Blog System

ヒ征炒况

莵岼碭礜竎胠

host炒况

Plug-in 
Code

stroke炒况
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╄ろ]ぇみろ╆┎嘘誌像紐

User

Input

Stroke

Getter

Diff 

Routine

H

E

L

L

O

W

O

L

HE

HE

HELL

Diff(1,2)

HELLOW

Diff(0,1)

Diff(1,2)

Diff(0,1)

HELL

t1

t2

Diff(1,2)

Diff(2,3)

Diff(0,1)

HELLOW

╄ろ]ぇみろ╆┎Ｗ図像紐

User

Submit

Submit

Hook

API 

Server

title,bodyStroke

Of Title(St)

Stroke

Of Body(Sb)

E(St|Sb|

MAC(title|body),MAC(title|body))

HTTP GET :

store?MAC(body|title)E(St|Sb|

MAC(title,body),

MAC(title,body))

Blog

Server

HTTP POST

title,body
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╄ろ]ぇみろ╆┎ピ乖像紐

Data

Of Article

Player

Routine

API 

Server

title,body

HTTP GET:

get?MAC(body|title)

Play Trigger

E(St|Sb|

MAC(title|body),

MAC(title|body))

D(DATA),

MAC(title|body))

DATA

Diff(1,2)

Diff(2,3)

Diff(0,1)

Patch(0,Diff(0,1))

Patch(n,Diff(n,n+1))

t1

眞Ａれδ聴

檥琫獐潙黙主ル巵溱槏椊涪帛にª湞窩閹溱

猧玢℀卒潡賂聟擐制喋℀卒淝歧涪

菏碭礜竎胠⎞46溱欄殭玢巵o̊薙訝

菏竽腠肉詹70皪苽𥝱粠腭菑溱猧玢巵淤薙訝

瓉ネ椊

責歙擄碭礜竎胠槏猧澼祹菑礜硃菑笭潙

鍍梅溱猧玢慎l膻菑𥔎㮶獐潙紱皝菑笭籹秭瞀

溱猧洿涪67セ薙訝瓉ネ𣗄制巵
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δ聴徠調

緱綌緱緹緫荑舃臏緹綌縈緫緱荑舃臏緱綌緹縕縈荑舃臏耦耤聠聱橡弴ぅ椄

緹綌縕縈諾炒况o̊譆荳ヒ緱緫浅霸于譙

緫綌縑緫緹縈荑舃臏緫綌縠縕緫荑舃臏緫綌繢縈緹荑舃臏芡菑笭蕁侮

耤苆舃荃膄舡艆荃舃舡芾莘緹綌緫翮翎繇猤劵 莒艆芷臹芾莒荑糫肫耦緌緱翥翬莿緌縕緱緹耑罡

薙訝46詬

藻詹犲熾譆慎lª湞PC膻菑𥔎5鞭潙竽腠翕捜譙

菏猤劵溱猧洿涪荳ヒ蟷槩ス煨蕁溱熺洿欛獦犲㯃淛玢檥淝㯃栝玢擐
菏胊礜𥝱皪綃湞湄熺ヒô欛琫擄溟毗㮶歧椊擐
菏荳ヒ瓉犛洿𣜿獦淝蟷𣜿檥淝㯃淛槩毗栝毿洿涪歧煑𣗄擐
菏椊瑆椊瑆淝簳𥝱瓉渡琫獐琫汴𣗄擐
菏00/3溱鉤歧椊擐68楤涪椊玢蕁侮㯃ù眛溱W楤涪歧煑𣗄檥淝瓉68琿歧泻猧𣗄湞
荳ヒ溱湞玢潙淛瑯琫玢淝68楤涪椊玢檥淝殭炤涪瓉蟷椊涪歧煑洿泻焫𣗄㯃
然瑭獦爕殭椊㮶熺歧琫湞椊擐

＜至┎冢五

檥潙ｫ!潡砌ヘ70諐硃苽竎苽窅瞀艠盦菑𥝱

誓╂善淛栝玢”荳袿ǒ衽潙善”潙踣箭逸擐

菏眊菑綃苽祹菑礜淝歧涪檥潙碭礜竎胠瓉鍍梅擐

菏䙥碰菑粠礜淝歧涪鍍梅

湞湄瓉制巵歧涪椊玢擐

責歙擄檥琫獐瓉＊殩涪猧獦ウルシ21湞℀卒瓉ネ𣗄擐

http://yabooo.org
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1

キーストローク情報を考慮した
“間”を表現するブログシステムの提案

筑波大学システム情報工学科
日本野望の会

広木 大地

はじめに

ブログやSNSの普及により、より親しみのある

言論空間でのコミュニティでの活動が盛ん

ネット上のフレーミングは以前から

問題視されていたが、普及に伴い再度問題化

（ブログ炎上・裏サイトe.t.c）



2

副言語情報

これらの問題の一要因として

文字列以外のノンバーバルな情報が

欠落しているためと言われる：

直接対話

音声通話

チャット

非同期文字列
コミュニケーション
（メール・日記・掲示板e.t.c）

マルチメディアによるアプローチ

動画サイトやネットラジオサイト・

Podcastingといったアプローチにより以前より

格段に用意にマルチメディアを利用した

コミュニケーションが可能になった一方、

・顔や声をネットに露出する心理的抵抗

・録画や録音することの技術的抵抗

などがあり、気軽なコミュニケーションには

あまり用いられていない。



3

文字列上の副言語情報への試み

既存のアプローチとして

円滑な文字情報でのコミュニケーションを

行うために

・エモーティコン（絵文字）

・スマイルズ（顔文字）

などが利用されてきた。

テキスト上の間に対する試み

・フォントいじり系サイト

->連続改行

->フォントの大小

・「もっと読む」の利用

・ニコニコ動画などの擬似同期コメント

ちょっとした面白いことを伝えるのに”間”は重要



4

モチベーション

既存のブログ・SNSに対して、

“自然に”・”技術的な抵抗なく”、”間”を含む

副言語情報を付加すること

「記事を書く」という行為から“自然に”取得する

ことのできるキーストローク情報を用いる

キーストローク情報

キーストロークとはキーボードによる文字入力を

行う際の打鍵するキーとタイミングを合わせた

情報。既存の利用方法としては

・プログラミング環境支援

・情報芸術分野での利用

・バックドアプログラムの送信情報

などがあり、コミュニケーションの豊化には

利用されていない。
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提案システムについて

提案システムでは、

・ブログ等の記事投稿の際にキーストローク情報のみ
を抽出し、別途外部サーバ経由での記録

・ブログ等の記事閲覧時に外部のサーバから情報を
ロードし、再生

という手法を用いて、ブログ記事にキーストローク情報

を付加する

サンプル

既存システムとの融合

Plug in

Stroke

Blog System

記事情報

既存システム

host情報

Plug-in 
Code

stroke情報
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キーストロークの取得方法

User

Input

Stroke

Getter

Diff 

Routine

H

E

L

L

O

W

O

L

HE

HE

HELL

Diff(1,2)

HELLOW

Diff(0,1)

Diff(1,2)

Diff(0,1)

HELL

t1

t2

Diff(1,2)

Diff(2,3)

Diff(0,1)

HELLOW

キーストロークの保持方法

User

Submit

Submit

Hook

API 

Server

title,bodyStroke

Of Title(St)

Stroke

Of Body(Sb)

E(St|Sb|

MAC(title|body),MAC(title|body))

HTTP GET :

store?MAC(body|title)E(St|Sb|

MAC(title,body),

MAC(title,body))

Blog

Server

HTTP POST

title,body



7

キーストロークの再生方法

Data

Of Article

Player

Routine

API 

Server

title,body

HTTP GET:

get?MAC(body|title)

Play Trigger

E(St|Sb|

MAC(title|body),

MAC(title|body))

D(DATA),

MAC(title|body))

DATA

Diff(1,2)

Diff(2,3)

Diff(0,1)

Patch(0,Diff(0,1))

Patch(n,Diff(n,n+1))

t1

評価・分析

これらの問題設定において客観的な指標に

よる評価は困難。予備評価として

・システム負荷に関する定量分析

・デモ利用者インタビューによる定性分析

を行い

今後、システムおよびソースコードの

公開による一般ユーザからのフィードバック

によって統計分析を行う予定
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分析結果

1.120sec2.301sec1.253secPOST処理遅延

2.53倍情報量（日記10件平均）

0.4023sec0.650sec0.832secロード時間

Operafirefox2.0IE7環境 windows XP/1GHz/512MB

分析結果

使用感想（一般的なPCユーザ5名のデモ操作）

・環境によって日記書き込み時にもっさり感がでることがある。
・ミスタイプなども記録され、恥ずかしい。
・日記をゆっくりと書くことができずあせってしまう。
・いろいろとネタを入れられそう。
・純粋に楽しい。考えている時間が相手に見えてしまうことを考慮したような
日記になるので慣れると考えていることすべてを書いてしまったほうが
伝わりやすいかもしれない。

今後の発展

この研究は技術者＆コンテンツクリエータ

交流会である”日本野望の会”の１企画。

・オープンソースとしてこのシステムを公開。

・βサービスとして公開

などを予定している。

今後、これらを通じてより詳細な評価を行う。

http://yabooo.org
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ご清聴ありがとうございました

質疑応答


